Letní tábor Rohozná 10. - 22. července 2011 (II.běh)

ŘÍMANÉ - IMPERIUM ROMANUM 
DDM Polná a Spolek KUŠ občanské sdružení pro multikulturní a environmentální výchovu

Pedagogický tématický plán

Legenda: Gladiátoři, koloseum, viadukty, klenba, panteon římských bohů, tajemní Etruskové, počátky křesťanství v katakombách, Zlatá ratolest, boje s barbary, antická dramata 
v amfiteátrech, básně Vergilia a Ovidia, Sapfó, Caesarovi zápisky o válce Galské... etc. Zažíváme i dnes v nadbytku a přepychu pád mocných civilizací? 
Pozoruhodná podoba se současnou zhýralou společností… 

Koncept: Účastníci budou jako každým rokem prožívat téměř dva týdny v jiném světě. 
Hra opět splývá se skutečností a i dospělí se chovají jako staří Římané. Prostřednictvím interaktivních her, sportovních klání, fantazie, tvůrčích dílen a improvizovaných divadelních akcí se děti vžijí do rolí starověkých obyvatel Itálie. Na motivy antických bájí a skutečných událostí si prožijí dějepis „na vlastní kůži“. Leitmotivem celého programu bude historický, 
ale i duchovní vývoj římské společnosti od prvotních místních kmenových potyček Italiků přes punské války o nadvládu nad Kartágem a obchodními zájmy ve středomoří po rozšíření impéria téměř přes celou Evropu (politicky sjednocená Evropa byla před EU naposledy 
za Římanů). Ve filozofickém pojetí světa se děti setkají na úvod s pohanskými zvířecími kulty (totem vlka – Etruská vlčice), poznají klasický antický panteon bohů (polyteismus), základy demokracie a na samý závěr „zažijí“ krizi a vnitřní rozvrat, ukřižování Krista a vznik křesťanství jako náboženství spásy i pro chudé a otroky. Evropská kultura současnosti bezesporu leží na třech historických pilířích – barbarské pohanství, antika, křesťanství – všechny tyto tři pojmy byly nedílnou součástí kultury vrcholné doby římské říše a budeme 
se je snažit dětem přiblížit v jednoduchých symbolech a náznacích i my.    

Poznají řadu pojmů, které náš slovník běžně využívá, ač netušíme, že pochází z latiny. (např. turnus, likér, senát, diktát, skripta nebo pojmenování souhvězdí z antické mytologie) Řada základních motivů a symbolů v dějinách výtvarného umění včetně způsobu realistického zobrazování vychází z antických ideálů kalokaghatia – harmonické dokonalosti tělesné a duševní krásy. Naučí se římský hymnus, vyrobí si tógu, budou soutěžit nejen 
ve sportovních disciplínách ale i v rétorice a poezii, dotkneme se i antického dramatu 
a starověké kuchyně (vaření prosné kaše, cizrny, stavba pícky na chleba a pizzu).

Vedle celotáborové hry klademe důraz především na maximální soužití s přírodou – enviromentální výchovu, ekologii (třídění odpadu, biopotraviny, kompostování), tábornické zásady woodcraft – lesní moudrost, poznávání fauny a flóry okolních lesů (sběr léčivých bylin, lesních plodů).

Formou modelových situací, her rozvíjejících zdravou osobnost, sebepoznání či kolektivní zkušenosti se účastníci seznamují s vrstevníky, vznikají a tuží přátelství na celý život. Pomocí tvořivých dílen nebo jiných výtvarných událostí táborníci dostávají šanci sáhnout si na řemeslo, vyzkoušet rukodělnou činnost, objevit radost z kreativního způsobu trávení volného času.

mezipředmětové vztahy: dějepis, literatura, dějiny umění, výtvarná a hudební výchova, tělesná výchova, přírodopis, zeměpis

průřezová témata: sebepoznání, sebepojetí, sociální chování ve skupině, multikulturalita (téma – Římané adoptovali kulturu četných podmaněných národů celé Evropy), ekologie atd.
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